


Task-based Language
learning / Gamification

Los nifios podran aprender el idioma inglés haciendo y jugando mediante actividades dindmicas que favorecen el desarrollo
de sus habilidades tanto intrapersonales como interpersonales.

Brindar informacion basica de si mismo y de sus . . - .
preferencias. Pron.unC|ar e identificar palgtlaras y expresiones
mediante el canto y la narracién guiada.

Reconocer los elementos de su propio entorno de

aprendizaje y personas de su vida diaria Interactuar utilizando expresiones lexicales
simples los momentos de wuna historia
Identificar y contrastar los sonidos del inglés teatralizada.

utilizado para describir su mundo. . : : . o
Experimentar mediante el uso de la imaginacién

Comprender y utilizar mediante actividades en proyectos de aula de acuerdo a su edad.
lddicas palabras y expresiones simples.

Duracion Dos meses Horario Lunes a viernes 09:00 a 12:45 hrs.

5559999 Fecha de clases ® @  Lugar:
EEEE Inicio Lunes 06 de enero de 2020 & gz:‘z?;d;:nﬁt;:rc: San Pablo
oooo Fin Viernes 28 de febrero de 2020 = )

Inversion En cuotas Q

S/.349.00 Costo por mes S/349.00 Cuota cada mes

S/ 629.00 Descuento del 16 al 31 de leracuota 02 al 06 de enero del 2020
diciembre del 2019 (2 meses) 2da cuota 30 de enero al 03 de febrero del 2020
Contacto L

Universidad Catdlica San Pablo

Of. de Recepciodn e Inscripciones

Tercer piso, Av. Salaverry 301, Arequipa, Peru

+51 54 605600, anexo 210, 250, 260 o
Universidad Catdlica Whatsapp: 959883617

sal‘l Pablo ci@ucsp.edu.pe




